For-9sewith the 35-9 Operating System or the Color Computer 3
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from the universe, leaving fewer sources of supplies. If all the pl

die, the mission is over.

Several obstacles stand between you and the thrill of victory: finding
and bargaining with the planets, working within the capacity of your
cargo hold, avoiding other intergalactic travelers. Of course, ail the
while you must monitor and conserve your ship’s energy.

Your reward-you save the civilizations involved, and you earn vast
riches. Your weakness—the lure of crossing the Neutral Zone. Here lies
the opportunity for the greatest wealth, , . and with it, the threat of the
instant death!

Required Equipment:
* Tandy Color Computer 3 (minimum 128K memory)

« CM-B Color Monitor or standard television set
« Disk drive and cable

« Color Mouse or joystick
« 059 Level Two operating system

Optional Equipment:

« Second disk drive
» High Resolution joystick interface
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INTRODUCTION

En regardant dans l'immensité de 1l'espace, vous pensez au
voyage galactique a venir. Vous étes un ZONERUNNER, un soldat
de fortune interplanétaire, sur le point de vous lancer dans
votre prochaine mission. Votre aventure consiste a piloter
votre vaisseau spatial parmi des planétes situées dans la zone
périphérique de deux galaxies proches. Votre gagne-pain dépend
de l'achat et de la vente de biens indispensables.

Le travail a ses avantages. C'est bénéfique pour les
civilisations impliquées, et il peut sonder pour étre assez
rentable pour vous. Mais il y a quelques obstacles a
considérer, tels que trouver et négocier avec les planetes,
travailler dans la capacité de votre prise carog, et éviter les
adversaires intergalactiques les plus incrédules. Bien sar,
pendant tout ce temps, vous devez surveiller et conserver
l'énergie de votre navire.

Comme si cela ne suffisait pas, vous devez également considérer
l'offre et la demande. Si vous ne répondez pas rapidement aux
besoins d'une planete pour un article, le prix de 1l'article
augmente. Si vous ne répondez pas adéquatement au besoin, la
planete périt, laissant une source d'approvisionnement en
moins.

Alors que les planetes meurent, vous devez travailler plus
fort. La bataille pour trouver et livrer les marchandises est
féroce. Si vous ne réussissez pas, toutes les planetes meurent
et la partie est terminée.

Mais, si vous étes bon, vous pouvez tenter le défi le plus
difficile de tous, une course a travers la zone neutre entre
les galaxies. Ici se trouve l'opportunité pour la plus grande
richesse ... et avec elle, la menace d'une mort instantanée.



